
 به نام خدا

 

 املای مار و پله                                  نام و نام خانوادگی ....................                                                     

 

 

 

 

 غفلت

91 

 

 موزی

92 

 تلاش

93 

 حلاک

94 

 مراقبت

95 

 خسلت

96 

 

 مقام

97 

 

 مقسد

98 

محافظت 

99 

 اتمام

100 

 

 فظیلت

90 

 

 سربلند

89 

 خلاسه

88 

 کاهلی

 نقته 87

86 

 موفقیت

85 

 فاصد

84 

 طبیب

83 

 

 حاظر

82  
 نعمت

81 

 

 خشنود

71 

 

 سروتمند

72 

 حوادث

73 

 بهره

74 

 پاکیزه

75 

 معلوم

76 

 گفت و گو

77 

 خون سردی

78 

 

 دانشمند

79 

 لاله زار

80 

 

 گرمابه

70 

 

 بیمارستان

69 

 حوشیاری

68 

 گوشت

67 

 مسعله

66 

 نقاشی

65 

* 

64 

 کهن

63 

 قرور

62 

 نگاه

61 

 

 گردو

51 

 

 تعثیر

52 

 عقل

53 

 فظل

54 

 وحشتناک

55 

 رقس

56 

 تشکر

57 

 سندلی

58 

 ثروتمند

59 

 متالب

60 

 

 غزت

50 

 

 اقیانوس

49 

 الاق

48 

 

 خششب

47 
 مغایسه

46 

 گلبرگ

45 

 

 لتیف

44 

 متوجه

43 

 طنومند

42 

 خربزه

41 

 

 درختان

31 

 

 موزوع

32 

 زمزمه

33 

 تعمل

 برهنه 34

35 

 تبیعت

36 

 فصل

37 

 علف

38 

 تصویر

39 

 صنگلاخ

40 

 

 عضمت

30 

 

* 

29 

 تسور

28 

 مخالف

27 

 عزیم

26 

 دعوت

25 

 لتیف

24 

 عنکبوت

23 

 عجیب

22 

 صبح

21 

 

 سگ

11 

 

 نظامی

12 

 تفکر

13 

مخزن 

 الاسرار

14 

 پروانه

15 

 غبله

16 

 عالم

17 

 هستی

18 

 صدا

19 

 سخره

20 

 

 قمخوار

10 

 

 چشمه

9 

 ظعیف

8 

 زنبور عسل

7 

 جالیز

6 

 باغ

5 

 نغمه خوان

4 

 سحرا

3 

 فروغ

2 

 شروع

1 



 قوانین بازی

 دانش اموزان عزیزم توجه کنید

 با پرتاب تاس 

 آن کلمه از لحاظ املایی اشتباه بود درست آن نوشته شودو  مهره ی شما در خانه ی زوج قرار گرفتگر ا 

 اگر از لحاظ املایی صحیح بود یک خانه به جلو حرکت کن 

 با آن کلمه جمله بساز و کلمه از نظر املایی اشتباه بود صحیح ان نوشته شود و مهره شما در خانه فرد قرار گرفت اگر 
 اگر خانه ی فرد از لحاظ املایی صحیح بود یک پرتاب تاس جایزه بگیر 

 اگر با پرتاب تاس به خانه ی ستاره رسیدی می توانی دو خانه به جلو حرکت کنی 

 

 

 

 

 

 

 


